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Dezvoltarea si cercetarea aplicatiilor paralele pentru optimizarea topologiei
retelei wireless de sensori, cat si proiectarea retelelor fara fir este o sarcind destul
de complexad in legdtura cu problema proiectarii topologice. Metodele de proiectare
a topologiei firi fir se bazeazi pe o abordare geometrici dificil de automatizat. In
termeni generali, sarcina este de a determina optiunea optima pentru amplasarea
turnurilor de telecomunicatii. Aceasta este o problema de optimizare, ceea ce im-
pune luarea in considerare a mai multor parametri. Diverse aborddri sunt folosite
pentru a o rezolva, dar nu existi o metodologie general acceptati. In lucrare se
propune un algoritm de optimizare ce construieste triangulatii Delaunay care se
bazeazi pe algoritmul “Imparte si stipineste” ce permite o abordare universali
pentru rezolvarea problemelor de optimizare si se bazeazd pe metoda partitiondrii
complete a optiunilor. In aceasta lucrare se descriu proprietitile triangulirii De-
launay si se construieste triangularea Delaunay cu ajutorul algoritmului “Imparte
si stapaneste”. Acest algoritm se bazeaza pe standardul tehnicii multor algoritmi
de reducere a unei probleme complexe la probleme mai simple, 1n care solutia este
evidentd. Algoritmul 1n sine pentru N > 1 constd din 2 pasi: Partitionarea setului
original in seturi mai mici. Pentru a face acest lucru, trasdm linii verticale sau
orizontale in mijlocul multimii si, relativ la aceste linii, impartim punctele in doud
parti aproximativ cu N/2. In continuare, pentru fiecare grup de puncte, incepem
recursiv procesul de divizare. Combinand triangulatii optime. In primul rand, se
gasesc doua perechi de puncte, ale caror segmente, impreund cu triangulatiile con-
struite, formeaza o figurd convexa. Acestea sunt conectate prin segmente si unul
dintre segmentele obtinute este selectat ca Tnceput pentru traversarea ulterioara.
Solutia este urmatoarea: pe acest segment, se pare cd ,,creste o buld” spre interior
pana la primul punct in care atinge cercul de umflare al ,,bulei”’. Punctul liniei
este conectat la punctul gasit care nu a fost conectat la aceasta. Segmentul rezultat

este verificat pentru intersectia cu segmente de triangulare deja existente si, daca
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se intersecteazd, sunt eliminate din triangulatie. Dupd aceea, un nou segment este
luat ca Tnceput pentru un noud ,,bulda”. Ciclul se repetd pana la inceput coincide
cu al doilea segment al corpului convex. Astfel pe baza metodei de partitionare
completi a optiunilor, a fost dezvoltat algoritmul “Imparte si stipaneste” pentru
optimizarea topologiei retelelor fard fir cu utilizarea proprietatilor triangulatiei
Delaunay a cirui complexitate de calcul poate fi usor evaluatd. Acest algoritm
pentru construirea unei triangulatii Delonay a fost implementat in limbajul java,

cu utilizarea bibliotecilor standarde java: awt si util.
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